
TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN. 2º ESO 


Criterios de calificación (LOMLOE)	 

Fundamentación


Los siguientes Criterios Generales de Calificación se han realizado atendiendo a cada 
Etapa Educativa y de acuerdo a la siguiente normativa:


Ed. Secundaria


• Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo. Ordenación y enseñanzas mínimas. Ed. 
Secundaria Obligatoria (BOE 76, de 30 de marzo 2022)


• Decreto 59/2022 de 30 de agosto (BOPA 169, de 1 de septiembre de 2022)

• Resolución de 11 de abril de 2023 (BOPA 18-05-2023), en el Cap. IV art 33 se indica 

“Artículo

33. — El profesorado aplicará la evaluación sistemática y continuada del proceso de 
aprendizaje de cada alumno y alumna a lo largo del período lectivo del curso para 
recoger información fidedigna, cualitativa y, en su caso, cuantitativa, sobre el grado de 
adquisición y desarrollo de las competencias presentes en el currículo de cada materia.


Al respecto debe tenerse en cuenta que los criterios de calificación son la 
ponderación de los criterios de evaluación.

Art 33, pto 4: El profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de 

forma generalizada procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, 
accesibles, adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, 
la naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de 
evaluación


Según se establece en el artículo 46.3 del Decreto 59/2022, de 30 de marzo, los 
resultados de la evaluación se expresarán en los términos «Insuficiente (IN)», para las 
calificaciones negativas;

«Suficiente (SU)», «Bien (BI)», «Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)» para las 
calificaciones positivas.


Criterio General de Calificación (LOMLOE)


Las calificaciones del alumnado de cada área vendrán determinadas por el nivel de 
desempeño global de los criterios de evaluación correspondientes que, a su vez estarán 
ponderados proporcionalmente (sobre el 100%) dado que todos los esos criterios deberán 
haber sido trabajados y evaluados a lo largo del curso y todos contribuyen al logro de las 
Competencias Específicas.




Puesto que la norma explicita que las Programaciones Didácticas deberán recoger los 
Instrumentos, Procedimientos de Evaluación y Criterios de Calificación del 
aprendizaje del alumnado, de acuerdo con los criterios de evaluación establecidos para 
cada área […], se establece la necesaria relación entre estos tres elementos. No obstante, los 
instrumentos a utilizar para cada procedimiento dependerán de las decisiones que tomen el 
docente o docentes responsables del área.


Las calificaciones que el alumnado podrá obtener en función de este Criterio General serán 
las siguientes:


Puesto que los criterios de calificación deben ser la ponderación de los criterios de evaluación y 
contamos con 14 criterios de evaluación para el área de Tecnología y Digitalización, en 2º de ESO, 
cada criterio de evaluación tendrá un peso específico en la calificación del alumno del 7,1 % 
 

EDUCACIÓN SECUNDARIA

% de 
desempeño 
de los C.E.

0% a 49’5% 49’6% a 59’5% 59’6% a 
69’5%

69’6% a 89’5% 89’6% a 100%

Calificación Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 1 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación SB NT BI SU IN

B u s c a r y 
s e l e c c i o n a r l a 
i n f o r m a c i ó n 
a d e c u a d a 
p r o v e n i e n t e d e 
diversas fuentes, de 
manera crítica y 
segura, aplicando 
p r o c e s o s d e 
i n v e s t i g a c i ó n , 
métodos de análisis 
d e p r o d u c t o s y 
expe r imen tando 
con herramientas 
de simulación, para 
definir problemas 
t e c n o l ó g i c o s e 
iniciar procesos de 
c r e a c i ó n d e 
soluciones a partir 
de la información 
obtenida. 


Descriptores del 
perfil de salida


CCL3, STEM2, 
CD1, CD4, 
CPSAA4, CE1

1.1. Definir problemas o necesidades 
planteadas, buscando y contrastando 
información procedente de diferentes fuentes 
de manera crítica, evaluando su fiabilidad y 
pertinencia.

7,1 %

1.2.  Comprender y examinar productos 
tecnológicos de uso habitual a través del 
análisis de objetos y sistemas, empleando el 
método científico y utilizando herramientas de 
s imulación de manera guiada en la 
construcción de conocimiento.

7,1 %

1.3.  Adoptar medidas preventivas para la 
protección de los dispositivos, los datos y la 
salud personal, identificando problemas y 
riesgos relacionados con el uso de la 
tecnología.

7,1 %



COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 2 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación

Abordar problemas 
tecnológicos con 
autonomía y actitud 
creativa, aplicando 
c o n o c i m i e n t o s 
interdisciplinares y 
trabajando de forma 
c o o p e r a t i v a y 
colaborativa, para 
diseñar y planificar 
soluciones a un 
p r o b l e m a o 
necesidad de forma 
eficaz, innovadora y 
sostenible.


Descriptores del 
perfil de salida


CCL1, STEM1, 
STEM3, CD3, 
CPSAA3, CPSAA5, 
CE1, CE3

2.1.  Idear y diseñar soluciones eficaces a 
problemas definidos, aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos interdisciplinares, 
así como criterios de sostenibilidad, con 
actitud emprendedora, perseverante y 
creativa.

7,1 %

2.2.  Seleccionar, planificar y organizar los 
materiales y herramientas, así como las 
tareas necesarias para la construcción de una 
solución a un problema planteado, trabajando 
individualmente o en grupo de manera 
cooperativa y colaborativa.

7,1 %

COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 3 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación

Aplicar de forma 
apropiada y segura 
distintas técnicas y 
c o n o c i m i e n t o s 
interdiscipl inares 
u t i l i z a n d o 
o p e r a d o r e s , 
s i s t e m a s 
t e c n o l ó g i c o s y 
h e r r a m i e n t a s , 
teniendo en cuenta 
la planificación y el 
diseño previo, para 
construir o fabricar 
s o l u c i o n e s 
t e c n o l ó g i c a s y 
sostenibles que den 
r e s p u e s t a a 
neces idades en 
d i f e r e n t e s 
contextos. 


Descriptores del 
perfil de salida


STEM2, STEM3, 
STEM5, CD5, 
CPSAA1, CE3, 
CCEC3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 
manipulación y conformación de materiales, 
empleando herramientas y máquinas 
adecuadas, aplicando los fundamentos de 
estructuras y mecanismos y respetando las 
n o r m a s d e s e g u r i d a d y s a l u d 
correspondientes.

7,1 %



COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 4 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación

D e s c r i b i r , 
r e p r e s e n t a r e 
intercambiar ideas 
o s o l u c i o n e s a 
p r o b l e m a s 
t e c n o l ó g i c o s o 
digitales, utilizando 
m e d i o s d e 
r e p r e s e n t a c i ó n , 
s i m b o l o g í a y 
v o c a b u l a r i o 
a d e c u a d o s , a s í 
c o m o l o s 
i n s t r u m e n t o s y 
r e c u r s o s 
d i s p o n i b l e s y 
valorando la utilidad 
de las herramientas 
d i g i t a l e s , p a r a 
comunicar y difundir 
i n f o r m a c i ó n y 
propuestas. 


Descriptores del 
perfil de salida


CCL1, STEM4, 
CD3, CCEC3, 
CCEC4

4.1. Representar y comunicar el proceso de 
creación de un producto desde su diseño 
hasta su difusión, elaborando documentación 
técnica y gráfica en dos y tres dimensiones 
con la ayuda de herramientas digitales, 
empleando los formatos y el vocabulario 
técnico adecuados, de manera colaborativa, 
tanto presencialmente como en remoto.

7,1 %

COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 5 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación

D e s a r r o l l a r 
a l g o r i t m o s y 
a p l i c a c i o n e s 
i n fo rmá t i cas en 
distintos entornos, 
a p l i c a n d o l o s 
p r i n c i p i o s d e l 
p e n s a m i e n t o 
computacional e 
incorporando las 
t e c n o l o g í a s 
emergentes, para 
crear soluciones a 
p r o b l e m a s 
c o n c r e t o s , 
a u t o m a t i z a r 
p r o c e s o s y 
a p l i c a r l o s e n 
sistemas de control 
o en robótica. 


Descriptores del 
perfil de salida


CP2, STEM1, 
STEM3, CD5, 
CPSAA5, CE3

5.1. Describir e interpretar soluciones a 
problemas informáticos a través de algoritmos 
y diagramas de flujo, aplicando los elementos 
y técnicas de programación de manera 
creativa.

7,1 %

5 . 2 . P r o g r a m a r d e m a n e r a g u i a d a 
apl icaciones senci l las para dist intos 
dispositivos (ordenadores, dispositivos 
móviles y otros) empleando los elementos de 
programación de manera apropiada y 
aplicando herramientas de edición.

7,1 %



COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 6 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación

Comprender los 
fundamentos del 
funcionamiento de 
los dispositivos y 
a p l i c a c i o n e s 
habituales de su 
entorno digital de 
a p r e n d i z a j e , 
a n a l i z a n d o s u s 
c o m p o n e n t e s y 
f u n c i o n e s y 
ajustándolos a sus 
necesidades, para 
hacer un uso más 
eficiente y seguro 
de los mismos y 
para detec tar y 
resolver problemas 
técnicos sencillos. 


Descriptores del 
perfil de salida


CP2, STEM5, CD2, 
CD4, CD5, 
CPSAA4, CPSAA5

6.1. Usar de manera eficiente y segura los 
dispositivos digitales de uso cotidiano, 
conociendo los riesgos y adoptando medidas 
de seguridad para la protección de datos y 
equipos.

7,1 %

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 
d i fundi r los en d is t in tas p lataformas, 
e s p e c i a l m e n t e e n l a s p l a t a f o r m a s 
corporativas suministradas por la Consejería 
de Educación, configurando correctamente 
las herramientas digitales habituales del 
entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus 
necesidades y respetando los derechos de 
autor.

7,1 %

6.3. Organizar la información de manera 
est ructurada, ap l icando técn icas de 
almacenamiento seguro.

7,1 %

COMPETENCIA 
ESPECÍFICA 7 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Ponderación

H a c e r u n u s o 
responsable y ético 
de la tecnología, 
mostrando interés 
por un desarrollo 
s o s t e n i b l e , 
identificando sus 
repercus iones y 
v a l o r a n d o l a 
contribución de las 
t e c n o l o g í a s 
emergentes, para 
i d e n t i f i c a r l a s 
aportaciones y el 
i m p a c t o d e l 
d e s a r r o l l o 
tecnológico en la 
sociedad y en el 
entorno. 


Descriptores del 
perfil de salida


STEM2, STEM5, 
CD4, CC4

7.1.  Reconocer la influencia de la actividad 
tecnológica en la sociedad y en la 
sostenibilidad ambiental a lo largo de su 
historia valorando su importancia para el 
desarrollo sostenible.

7,1 %

7.2.  Identificar las aportaciones de las 
tecnologías emergentes al bienestar, a la 
igualdad social y a la disminución del impacto 
ambiental, haciendo un uso responsable de 
las mismas.

7,1 %



CRITERIOS DE CALIFICACIÓN PARA LA ASIGNATURA DE TECNOLOGÍA Y 
DIGITALIZACIÓN, 2ºESO.


Para cada criterio de evaluación se usarán los instrumentos y procedimientos siguientes:


En aquellos casos que se detecte la no autoría del alumno en las tareas realizadas o alguna 
anomalía fraudulenta, como plagio de contenidos web o similares, se procederá a suspender dicha 
tarea.


De igual forma, si en una prueba escrita se detecta que un alumno está copiando, se le retirará el 
examen, y su nota será de 0 en dicha prueba.


Tanto en las tareas, proyectos o exámenes, se penalizarán los errores ortográficos, quitando 0,1 
por cada uno de ellos, hasta un máximo de 2 puntos.


Competencias 
específicas

1 2 3 4 5 6 7 P


O


R


C


E


N


T


A


J


E

Criterios de

evaluación

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 4.1 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 7.1 7.2

Ponderación 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Actividades 
competenciales 
individuales

x x x x x x 25 %

Pruebas

competenciales

x x x x x x 25 %

Trabajo cooperativo x x x x x x 25 %

Productos finales x x x x x x 25 %
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